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10 PROIECT TEMATIC

Familia este locul in care viata incepe si iubirea nu se sfirseste niciodatd.
Proverb

GRUPA: MARE
TEMA ANUALA DE STUDIU: CINE SUNT, SUNTEM?

TEMA PROIECTULUI TEMATIC: FAMILIA, LUMEA COPILARIEI
DURATA: 0 SAPTAMANA

ARGUMENT:

Ziua Internationald a Familiei a fost declarata printr-o Rezolutie data in
septembrie 1993 si stabilitd pe data de 15 mai a fiecirui an, incepand cu 1994,
an proclamat de Organizatia Natiunilor Unite si ca An International al
Familiilor. Cu ocazia acestui eveniment, se pot desfisura proiecte individuale
(realizate de cdtre prescolari in colaborare cu familia), precum si diverse alte
tipuri de activitdti ce vizeaza universul familial.

In acest context, prezentul proiect propune idei si sugestii practice pentru
derularea acestora la grupa.

SCOP:

Familia reprezintd primul si cel mai important mediu educativ al
copilului, locul in care acesta descopera iubirea, siguranta, sprijinul si valorile
morale.

In cadrul proiectului tematic Familia, lumea copildriei, copiii din grupa
mare vor avea ocazia sa isi cunoasca mai bine propria familie, si isi exprime
sentimentele fatd de cei dragi si sa inteleaga rolul fiecirui membru in viata lor.

Prin activita{i variate si atractive (discutii libere, povestiri, jocuri de rol,
activitati artistico-plastice si practice), prescolarii isi vor dezvolta capacitatea
de comunicare, empatia, spiritul de cooperare si respectul fatd de familie.
Proiectul contribuie la consolidarea identitdtii personale, la formarea unei
imagini de sine pozitive si la intdrirea parteneriatului dintre gradinita si
familie.

Totodatd, abordarea acestei teme sprijind dezvoltarea armonioasd a
copilului, valorificind experientele personale ale fieciruia si promovand un
climat afectiv, bazat pe incredere si colaborare.

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
A.l. Motricitate grosiera si motricitate fina In contexte de viatid
familiare;
A.2. Conduita senzorio-motorie;
B.2. Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a
diversitatii;
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C.1. Curiozitate, interes siinitiativa in invatare;

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ;

D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

E.2. Reprezentdri matematice elementare, pentru rezolvareade probleme
si cunoasterea mediului apropiat.

COMPORTAMENTE VIZATE:

A1.1. isi coordoneazi muschii in desfisurarea unor activititi
diversificate, specifice varstei;

A.1.2. Participd la activitdgi fizice variate, adecvate nivelului lui de
dezvoltare;

A.1.3. Utilizeazd mainile si degetele pentru realizarea de activitati
variate;

A.2.3. Tsi coordoneaza miscarile in functie de ritm, cadents, pauzs,
semnale sonore, melodii;

B.2.1. Exprima recunoasterea si respectarea asemandrilor si a
deosebirilor dintre oameni;

B.2.2. Isi insuseste si respecti reguli; intelege efectele acestora in planul
relatiilor sociale, In contexte familiare;

B.2.3. Exerseazd, cu sprijin, asumarea unor responsabilitdti specifice
varstei, in contexte variate;

B.2.4. Exerseazd, cu sprijin, abilitdti de negociere si de participare la
luarea deciziilor;

C.1.1. Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea
in situatii noi;

C.3.1.Manifesta creativitate Tn activitati diverse;

C.3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice,
muzicale si practice, In conversatii si povestiricreative;

C.3.3. Demonstreaza simt muzical ritmic, armonic prin cantec, joc cu text
si cnt, dans etc;

D.2.1. Demonstreazd capacitate de comunicare clard a unor idei,
nevoi, curiozitdti, actiuni, emotii proprii (comunicare expresiva);

D.2.2. Respecta regulile de exprimare corectd, in diferite contexte de
comunicare;

E.2.1. Recunoaste unele cantitati ale unor obiecte (doud cdri, trei cutii
etc.);

E.2.2. Identificd prin comparare, marimea (mare-mic) sau cantitatea
(mult/multe - putin/putine) obiectelor de acelasi tip;

E.2.4. Seriaza obiecte de acelasi fel intr-un sir (un sir de cuburi).



RESURSE:

Materiale:
Biblioteca: Arta:
- carti ilustrate, reviste, albume; - foi de desen; carti de colorat;
- carti cu povesti, poezii, ghicitori; | - creioane colorate si cerate, carioca;
- pliante; - acuarele, pensule, sevalet; pahare cu
- jocuri de masa: Puzzle, Jocul apa;
umbrelor, Din jumatate intreg; - plastiling, plansete;
- fise de lucru; - lipici, aracet;
- imagini de pe Internet pentru - hartie colorata, autocolant;
realizarea unor postere etc. - foarfeci etc.
Stiinta: Nisip si apa:

- puzzle; jocul umbrelor, jocuri de| - nisip, apa, forme, tavite etc.
asociere;

- mozaic etc.
Constructii: Joc de rol:
- truse de constructii, lego; - truse de bucatarie, sorturi;
- cuburi de lemn sau de plastic; - pdpusi, hainute;
- cuburi cu litere etc. - obiecte de uz personal etc.

Alte resurse:

Tehnologice:

- laptop, tabla SMART/interactiva;

- CD-uri cu softuri educationale;

- aparat de fotografiat; camera video.

Umane: Copii, parinti, bunici, specialisti (psiholog scolar, consilier).
De timp: 1-2 sdptamani.

METODE SI PROCEDEE DIDACTICE:

- metode de comunicare: conversatia, explicatia, povestirea, descrierea;

- metode de explorare: observatia, experimentul, demonstratia;

- metode de actiune: exercitiul, jocul de rol;

- metode activ-participative (pentru dezvoltarea gandirii critice si de
invdtare prin cooperare): Ciorchinele, Brainstormingul, Blazonul, Copacul
ideilor, Turul galeriel.

DESCRIEREA PROIECTULUI:

Prin intermediul acestui proiect se urmareste constientizarea
importantei familiei In viata fiecarui copil, intelegerea rolurilor sau
responsabilitatilor fiecirui membru, precum si formarea unor comportamente
adecvate privind educatia, ingrijirea sanatatii si evitarea situatiilor de risc. De
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